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Пояснительная записка 
 
Статус документа 
 Рабочая  программа учебного предмета «Введение в информатику» составлена на 
основе образовательной программы основного общего образования ГАОУ ПО 
«Многопрофильная гимназия № 13» и на основе Федерального государственного 
образовательного стандарта основного общего образования (ФГОС ООО). 

Программа учебного предмета «Введение в информатику» для основной школы 
составлена в соответствии с: требованиями Федерального государственного 
образовательного стандарта основного общего образования (ФГОС ООО); требованиями 
к результатам освоения основной образовательной программы (личностным, 
метапредметным, предметным); основными подходами к развитию и формированию 
универсальных учебных действий (УУД) для основного общего образования. В ней 
соблюдается преемственность с федеральным государственным образовательным 
стандартом начального общего образования; учитываются возрастные и психологические 
особенности школьников, обучающихся на ступени основного общего образования, 
учитываются межпредметные связи, логики учебного процесса и возрастных 
особенностей обучающихся 6-го класса. 
  
Общая характеристика учебного предмета 
 Информатика – это естественнонаучная дисциплина о закономерностях протекания 
информационных процессов в системах различной природы, а также о методах и 
средствах их автоматизации. Многие положения, развиваемые информатикой, 
рассматриваются как основа создания и использования информационных и 
коммуникационных технологий — одного из наиболее значимых технологических 
достижений современной цивилизации. Вместе с математикой, физикой, химией, 
биологией курс информатики закладывает основы естественнонаучного мировоззрения. 
 Информатика имеет большое и все возрастающее число междисциплинарных 
связей, причем как на уровне понятийного аппарата, так и на уровне инструментария. 
Многие предметные знания и способы деятельности (включая использование средств 
ИКТ), освоенные обучающимися на базе информатики, находят применение как в рамках 
образовательного процесса при изучении других предметных областей, так и в иных 
жизненных ситуациях, становятся значимыми для формирования качеств личности, т. е. 
ориентированы на формирование метапредметных и личностных результатов. На 
протяжении всего периода становления школьной информатики в ней накапливался опыт 
формирования образовательных результатов, которые в настоящее время принято 
называть современными образовательными результатами.  
 Одной из основных черт  нашего времени является всевозрастающая изменчивость 
окружающего мира. В этих условиях велика роль фундаментального образования, 
обеспечивающего профессиональную мобильность человека, готовность его к освоению 
новых технологий, в том числе, информационных. Необходимость подготовки личности к 
быстро наступающим переменам в обществе требует развития разнообразных форм 
мышления, формирования у учащихся умений организации собственной учебной 
деятельности, их ориентации на деятельностную жизненную позицию. 
 В содержании курса информатики основной школы целесообразно сделать акцент 
на изучении фундаментальных основ информатики, формировании информационной 
культуры, развитии алгоритмического мышления, реализовать в полной мере 
общеобразовательный потенциал этого курса.  
 Курс информатики основной школы является частью непрерывного курса 
информатики, который включает в себя также пропедевтический курс в начальной школе 
и обучение информатике в старших классах (на базовом или профильном уровне). В 
настоящей программе учтено, что сегодня, в соответствии с Федеральным 
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государственным стандартом начального образования, учащиеся к концу начальной 
школы должны обладать ИКТ-компетентностью, достаточной для дальнейшего обучения. 
Далее, в основной школе, начиная с 5-го класса, они закрепляют полученные технические 
навыки и развивают их в рамках применения при изучении всех предметов. Курс 
информатики основной школы, опирается на опыт постоянного применения ИКТ, уже  
имеющийся у учащихся, дает теоретическое осмысление, интерпретацию и обобщение 
этого опыта. 
 
Место курса в учебном плане 
Согласно учебному плану ГАОУ ПО «Многопрофильная гимназия №13 г. Пензы» на 
преподавание учебного предмета «Введение в информатику» в 6 классе отводится 1 час в 
неделю (34 часа в год). 
 
Цели обучения: 

• формирование общеучебных умений и навыков на основе средств и методов 
информатики и ИКТ, в том числе овладение умениями работать с различными видами 
информации, самостоятельно планировать и осуществлять индивидуальную и коллективную 
информационную деятельность, представлять и оценивать ее результаты; 

• умение осуществлять совместную информационную деятельность, в частности 
при выполнении учебных проектов; 

• формирование общеучебных понятий объект, система, модель, алгоритм и др.; 
• повышение своего образовательного уровня и уровня готовности к продолжению 

обучения с использованием ИКТ. 
• воспитание ответственного и избирательного отношения к информации; развитие 

познавательных, интеллектуальных и творческих способностей учащихся. 
 
Задачи обучения: 

• показать учащимся роль информации и информационных процессов в их жизни и в 
окружающем мире; 

• организовать работу в виртуальных лабораториях, направленную на овладение 
первичными навыками исследовательской деятельности, получение опыта принятия решений 
и управления объектами с помощью составленных для них алгоритмов; 

• организовать компьютерный практикум, ориентированный на: формирование умений 
использования средств информационных и коммуникационных технологий для сбора, 
хранения, преобразования и передачи различных видов информации (работа с текстом и 
графикой в среде соответствующих редакторов);  

• овладение способами и методами освоения новых инструментальных средств; 
формирование умений и навыков самостоятельной работы; стремление использовать 
полученные знания в процессе обучения другим предметам и в жизни; 
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Личностные, метапредметные и предметные результаты 
освоения учебного предмета «Введение в информатику» 
 

 Личностные результаты - это сформировавшаяся в образовательном процессе 
система ценностных отношений учащихся к себе, другим участникам образовательного 
процесса, самому образовательному процессу, объектам познания, результатам 
образовательной деятельности. Основными личностными результатами, формируемыми 
при изучении информатики в основной школе, являются: 

• развитие алгоритмического мышления;\ 
• формирование информационно-правовой культуры, соблюдения авторского права, 

уважения к частной информации и информационному пространству; 
• умение создавать и поддерживать индивидуальную информационную среду, 

обеспечивать защиту значимой информации и личную информационную 
безопасность, развитие чувства личной ответственности за качество окружающей 
информационной среды; 

• приобретение опыта использования информационных ресурсов общества и 
электронных средств связи в учебной и практической деятельности; освоение 
типичных ситуаций по настройке и управлению персональных средств ИКТ, 
включая цифровую бытовую технику; 

• умение осуществлять совместную информационную деятельность, в частности при 
выполнении учебных проектов; 

• повышение своего образовательного уровня и уровня готовности к продолжению 
обучения с использованием ИКТ. 

 
Метапредметные результаты - освоенные обучающимися на базе одного, 

нескольких или всех учебных предметов способы деятельности, применимые как в 
рамках образовательного процесса, так и в других жизненных ситуациях. Основными 
метапредметными результатами, формируемыми при изучении информатики в основной 
школе, являются: 

• формирование умений использования методов и средств информатики: 
моделирования, формализации и структурирования информации; компьютерного 
эксперимента при исследовании различных объектов, явлений и процессов; 

• овладение навыками постановки задачи при полной и неполной имеющейся 
информации; 

•  формирование умения планирования деятельности; 
• контроль, анализ, самоанализ результатов деятельности; 
• коррекция деятельности: внесение необходимых дополнений и корректив в план 

действий; 
• умение выбирать источники информации, необходимые для решения задачи; 
• умение выбирать средства ИКТ для решения задач из разных сфер человеческой 

деятельности; 
• моделирование — преобразование объекта из чувственной формы в знаково-

символическую модель; 
• выбор языка представления информации в модели в зависимости от поставленной 

задачи; 
• преобразование модели - изменение модели с целью адекватного представления 

объекта моделирования; 
• формирование умений представления информации в виде информационных 

моделей различных видов на естественном, формализованном и формальном 
языках. 
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Предметные результаты включают в себя: освоенные обучающимися в ходе 
изучения учебного предмета умения специфические для данной предметной области, 
виды деятельности по получению нового знания в рамках учебного предмета, его 
преобразованию и применению в учебных, учебно-проектных и социально-проектных 
ситуациях, формирование научного типа мышления, научных представлений о ключевых 
теориях, типах и видах отношений, владение научной терминологией, ключевыми 
понятиями, методами и приемами. В соответствии с федеральным государственным 
образовательным стандартом общего образования основные предметные результаты 
изучения информатики в основной школе отражают: 

• овладение видами информационной учебной деятельности и компетенциями, 
необходимыми для успешного обучения и повседневной жизни; 

• формирование механизмов мышления, характерного для информатики и 
информационной деятельности. 

 

В соответствии с федеральным государственным образовательным стандартом общего 
образования основные предметные результаты изучения информатики в основной школе 
отражают: 

• формирование информационной и алгоритмической культуры;  
• формирование представления о компьютере как универсальном устройстве 

обработки  
• информации; развитие основных навыков и умений использования 

компьютерных устройств;  
• формирование представления об основных изучаемых понятиях: информация, 

алгоритм, модель – и их свойствах;  
• развитие алгоритмического мышления, необходимого для профессиональной 

деятельности в современном обществе; развитие умений составить и записать  
• алгоритм для конкретного исполнителя; формирование знаний об 

алгоритмических конструкциях, логических значениях и операциях; 
знакомство с одним из языков программирования и основными 
алгоритмическими структурами — линейной, условной и циклической; 

• формирование умений формализации и структурирования информации, 
умения  

• выбирать способ представления данных в соответствии с поставленной 
задачей — 

• таблицы, схемы, графики, диаграммы, с использованием соответствующих 
программных средств обработки данных; 

• формирование навыков и умений безопасного и целесообразного поведения 
при работе с компьютерными программами и в Интернете, умения соблюдать 
нормы информационной этики и права. 
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Требования к уровню подготовки учащихся 
 

Личностные универсальные учебные действия обеспечивают ценностно-смысловую 
ориентацию учащихся (умение соотносить поступки и события с принятыми этическими 
принципами, знание моральных норм и умение выделить нравственный аспект поведения) и 
ориентацию в социальных ролях и межличностных отношениях. Применительно к учебной 
деятельности выделяют два вида действий: 

1) действие смыслообразования, т. е. установление учащимися связи между целью 
учебной деятельности (результатом учения) и ее мотивом (тем, что побуждает деятельность, 
ради чего она осуществляется); ученик должен задаваться вопросом о том, «какое значение, 
смысл имеет для меня учение», и уметь находить ответ на него; 

2) действие нравственно-этического оценивания усваиваемого содержания, исходя из 
социальных и личностных ценностей, обеспечивающее личностный моральный выбор. 

 
Регулятивные универсальные учебные действия обеспечивают организацию 
учащимся своей учебной деятельности; к ним относятся: 
1) целеполагание как постановка учебной задачи на основе соотнесения того, что уже 

известно и усвоено учащимся, и того, что еще неизвестно; 
2) планирование – определение последовательности промежуточных целей с учетом 

конечного результата; составление плана и последовательности действий;  
3) прогнозирование – предвосхищение результата и уровня усвоения, его временных 

характеристик; контроль в форме сличения способа действия и его результата с заданным 
эталоном с целью обнаружения отклонений и отличий от эталона; 

4)   коррекция – внесение необходимых дополнений и корректив в план и способ 
действия в случае расхождения эталона, реального действия и его продукта; 

5) оценка - выделение и осознание учащимся того, что уже усвоено и что еще подлежит 
усвоению, осознание качества и уровня усвоения; 

6) волевая саморегуляция как способность к мобилизации сил и энергии; способность к 
волевому усилию - к выбору в ситуации мотивационного конфликта и к преодолению 
препятствий. 

 
Познавательные универсальные учебные действия включают действия исследования, 

поиска и отбора необходимой информации, ее структурирования; моделирования изучаемого 
содержания; логические действия и операции; способы решения задач. Познавательные УУД 
разделяются на группы:  

1) общеучебные универсальные действия самостоятельное выделение и формулирование 
познавательной цели; структурирование знаний; умение адекватно, осознанно и произвольно 
строить речевое высказывание в устной и письменной речи; действие со знаково-
символическими средствами (замещение, кодирование, декодирование, моделирование); 
смысловое чтение как осмысление цели чтения и выбор вида чтения в зависимости от цели;  

2) логические действия выбор оснований, критериев для сравнения, оценки и 
классификации объектов; синтез как составление целого из частей; подведение под понятия, 
распознавание объектов; выдвижение гипотез и их доказательство; 3) действия постановки и 
решения проблемы формулирование проблемы; самостоятельное создание алгоритмов 
деятельности при решении проблем творческого и поискового характера. 

 
Коммуникативные универсальные учебные действия обеспечивают социальную 

компетентность и сознательную ориентацию учащихся на позиции других людей (прежде 
всего, партнера по общению или деятельности), умение слушать и вступать в диалог, 
участвовать в коллективном обсуждении проблем, интегрироваться в группу сверстников и 
строить продуктивное взаимодействие и сотрудничество со сверстниками и взрослыми. 
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Планируемые результаты изучения предмета «Введение в 
информатику» 
Планируемые результаты освоения обучающимися основной образовательной программы 
основного общего образования уточняют и конкретизируют общее понимание  
личностных, метапредметных и предметных результатов как с позиции организации их 
достижения в образовательном процессе, так и с позиции оценки достижения этих 
результатов. 
 
Раздел 1. Информационное моделирование 
Выпускник научится: 
•понимать сущность понятий «модель», «информационная модель»; 
•различать натурные и информационные модели, приводить их примеры; 
•«читать» информационные модели (простые таблицы, круговые и столбиковые 
диаграммы, схемы и др.), встречающиеся в повседневной жизни; 
•перекодировать информацию из одной пространственно-графической или знаково-
символической формы в другую, в том числе использовать графическое представление 
(визуализацию) числовой информации; 
•строить простые информационные модели объектов из различных предметных областей. 
Ученик получит возможность: 
•сформировать начальные представления о о назначении и области применения моделей; 
о моделировании как методе научного познания;  
•приводить примеры образных, знаковых и смешанных информационных моделей;  
•познакомится с правилами построения табличных моделей, схем, графов, деревьев; 
•выбирать форму представления данных (таблица, схема, график, диаграмма, граф, 
дерево) в соответствии с поставленной задачей. 
 
Раздел 2. Алгоритмика 
Выпускник научится: 
•понимать смысл понятия «алгоритм», приводить примеры алгоритмов; 
•понимать термины «исполнитель», «формальный исполнитель», «среда исполнителя», 
«система команд исполнителя»; приводить примеры формальных и неформальных 
исполнителей; 
•осуществлять управление имеющимся формальным исполнителем; 
•понимать правила записи и выполнения алгоритмов, содержащих алгоритмические 
конструкции «следование», «ветвление», «цикл»; 
•подбирать алгоритмическую конструкцию, соответствующую заданной ситуации; 
•исполнять линейный алгоритм для формального исполнителя с заданной системой 
команд; 
•разрабатывать план действий для решения задач на переправы, переливания и пр.; 
 
Выпускник получит возможность: 
•исполнять алгоритмы, содержащие ветвления и повторения, для формального 
исполнителя с заданной системой команд; 
•по данному алгоритму определять, для решения какой задачи он предназначен; 
•разрабатывать в среде формального исполнителя короткие алгоритмы, содержащие 
базовые алгоритмические конструкции и вспомогательные алгоритмы. 
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Основное содержание учебного предмета «Введение в информатику» 
      
 Структура содержания общеобразовательного предмета «Введение в информатику» в 6 
классах основной школы может быть определена следующими укрупнёнными 
тематическими блоками (разделами): 

• информационное моделирование; 
• алгоритмика. 

Раздел  1. Информационное моделирование 
Объекты и их имена. Признаки объектов: свойства, действия, поведение, состояния. 

Отношения объектов. Разновидности объектов и их классификация. Состав объектов. 
Системы объектов. 

Модели объектов и их назначение. Информационные модели. Словесные 
информационные модели. Простейшие математические модели.  

Табличные информационные модели. Структура и правила оформления таблицы. 
Простые таблицы. Табличное решение логических задач. 

Вычислительные таблицы. Графики и диаграммы. Наглядное представление о 
соотношении величин. Визуализация многорядных данных. 

Многообразие схем. Информационные модели на графах. Деревья. 

Раздел  2. Алгоритмика 
Понятие исполнителя. Неформальные и формальные исполнители. Учебные 

исполнители (Черепаха, Кузнечик, Водолей и др.) как примеры формальных 
исполнителей. Их назначение, среда, режим работы, система команд. Управление 
исполнителями с помощью команд и их последовательностей. 

Что такое алгоритм.  Различные формы записи алгоритмов (нумерованный список, 
таблица, блок-схема). Примеры линейных алгоритмов, алгоритмов с ветвлениями и 
повторениями (в повседневной жизни, в литературных произведениях, на уроках 
математики и т.д.). 
Составление алгоритмов (линейных, с ветвлениями и циклами) для управления 
исполнителями Чертёжник, Водолей и др. 
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Тематическое планирование по учебному предмету «Введение в информатику»  на 2023 – 2024 учебный год 
6 класс 

Учебник: Босова Л.Л. Информатика: Учебник для 6 класса. - М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2019. 
 
Тема 1. Объекты и системы  Объекты и их имена. Признаки объектов: 

свойства, действия, поведение, состояния. 
Отношения объектов. Разновидности 
объектов и их классификация. Состав 
объектов. Системы объектов. Система и 
окружающая среда.  

Персональный компьютер как система. 
Файловая система. Операционная система. 

Аналитическая деятельность: 
• анализировать объекты окружающей 

действительности, указывая их признаки — 
свойства, действия, поведение, состояния;  

• выявлять отношения, связывающие данный 
объект с другими объектами; 

• осуществлять деление заданного множества 
объектов на классы по заданному или 
самостоятельно выбранному признаку —   
основанию классификации; 

• приводить примеры материальных, 
нематериальных и смешанных систем. 
 

Практическая деятельность: 
• изменять свойства рабочего стола: тему, 

фоновый рисунок, заставку; 
• изменять свойства панели задач; 
• узнавать свойства компьютерных объектов 

(устройств, папок, файлов) и возможных 
действий с ними; 

• упорядочивать информацию в личной папке. 
Тема 2. Информационные 
модели  

Модели объектов и их назначение. 
Информационные модели. Словесные 
информационные модели. Простейшие 
математические модели.  

Табличные информационные модели. 
Структура и правила оформления таблицы. 
Простые таблицы. Табличное решение 
логических задач. 

Аналитическая деятельность: 
• различать натурные и информационные 

модели, изучаемые в школе, встречающиеся 
в жизни; 

• приводить примеры использования таблиц, 
диаграмм, схем, графов и т.д. при описании 
объектов окружающего мира. 

 



 10 

Вычислительные таблицы. Графики и 
диаграммы. Наглядное представление о 
соотношении величин. Визуализация 
многорядных данных. 

Многообразие схем. Информационные 
модели на графах. Деревья. 

Практическая деятельность: 
• создавать словесные модели (описания); 
• создавать многоуровневые списки; 
• создавать табличные модели; 
• создавать простые вычислительные 

таблицы, вносить в них информацию и 
проводить несложные вычисления; 

• создавать диаграммы и графики; 
• создавать схемы, графы, деревья; 
• создавать графические модели.  

Тема 3. Алгоритмика  Понятие исполнителя. Неформальные и 
формальные исполнители. Учебные 
исполнители (Черепаха, Кузнечик, Водолей и 
др.) как примеры формальных исполнителей. 
Их назначение, среда, режим работы, система 
команд. Управление исполнителями с 
помощью команд и их последовательностей. 

Что такое алгоритм.  Различные формы 
записи алгоритмов (нумерованный список, 
таблица, блок-схема). Примеры линейных 
алгоритмов, алгоритмов с ветвлениями и 
повторениями (в повседневной жизни, в 
литературных произведениях, на уроках 
математики и т.д.). 

Составление алгоритмов (линейных, с 
ветвлениями и циклами) для управления 
исполнителями Чертёжник, Водолей и др.  

Аналитическая деятельность: 
• приводить примеры формальных и 

неформальных исполнителей; 
• придумывать задачи по управлению 

учебными исполнителями; 
• выделять примеры ситуаций, которые могут 

быть описаны с помощью линейных 
алгоритмов, алгоритмов с ветвлениями и 
циклами. 
 

Практическая деятельность: 
• составлять линейные алгоритмы по 

управлению учебным исполнителем; 
• составлять вспомогательные алгоритмы для 

управления учебными исполнителем; 
• составлять циклические алгоритмы по 

управлению учебным исполнителем. 

 

 

Поурочное тематическое планирование 
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6 класс 

Номер 
урока 

Тема урока Параграф 
учебника 

1. Цели изучения курса информатики. Техника безопасности и организация рабочего места. Объекты 
окружающего мира 

Введение, §1 

2. Объекты операционной системы. §2(3) 
3. Файлы и папки. Размер файла.  §2(1,2) 
4. Разнообразие отношений объектов и их множеств.  

Отношения между множествами. 
§3 (1, 2) 

5. Отношение «входит в состав».  §3 (3) 
6. Разновидности объекта и их классификация. §4 (1, 2) 
7. Классификация компьютерных объектов. §4 (1, 2, 3) 
8. Системы объектов. Состав и структура системы §5 (1, 2) 
9. Система и окружающая среда. Система как черный ящик. §5 (3, 4) 
10. Персональный компьютер как система. §6 
11. Способы познания окружающего мира. §7 
12. Понятие как форма мышления. Как образуются понятия. §8 (1, 2) 
13. Определение понятия. §8 (3) 
14. Информационное моделирование как метод познания. §9 
15. Знаковые информационные модели. Словесные (научные, художественные) описания. §10 (1, 2, 3) 
16. Математические модели. Многоуровневые списки. §10 (4) 
17. Табличные информационные модели. Правила оформления таблиц.  §11 (1, 2) 
18. Решение логических задач с помощью нескольких таблиц. Вычислительные таблицы.  §11 (3, 4) 
19. Графики и диаграммы. Наглядное представление процессов изменения величин и их соотношений. §12 
20. Создание информационных моделей – диаграмм. Выполнение мини-проекта «Диаграммы вокруг нас» §12 
21. Многообразие схем и сферы их применения. §13 (1) 
22. Информационные модели на графах. Использование графов при решении задач. §13 (2, 3) 
23.  Что такое алгоритм §14 
24. Исполнители вокруг нас. Работа в среде исполнителя Кузнечик §15 
25. Формы записи алгоритмов. Работа в среде исполнителя Водолей §16 
26. Линейные алгоритмы. §17 (1) 
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27. Алгоритмы с ветвлениями §17 (2) 
28. Алгоритмы с повторениями.  §17 (3) 
29. Исполнитель Чертежник. Пример алгоритма управления Чертежником. Работа в среде исполнителя 

Чертёжник 
§18 (1, 2) 

30. Использование вспомогательных алгоритмов. Работа в среде исполнителя Чертёжник §18 (3) 
31. Алгоритмы с повторениями для исполнителя Чертёжник. Работа в среде исполнителя Чертёжник §18 (4) 
32. Обобщение и систематизация знаний по теме «Алгоритмика»  

Итоговое повторение 
33. Выполнение и защита итогового проекта.  
34. Итоговое повторение  
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Учебно-методическое обеспечение  
 

1. Босова Л.Л. Информатика: Учебник для 6 класса. - М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2019. 
2. Материалы авторской мастерской Босовой Л.Л. 
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